M5.1.4 Gerauschequiz

Im Alltag werden viele Gerdusche nicht bewusst wahrgenommen, da sie sich meist Uberlagern, und
so ein standiger Gerduschemix an unsere Ohren dringt, der unter normalen Umstanden ausgeblen-
det wird. Erst wenn ein Gerausch sich durch seine Lautstdrke oder ungewohnte Frequenz von den
ubrigen abhebt, erhalt es unsere Aufmerksamkeit (Signalwirkung). Diese Aufgabe soll die die Auf-
merksamkeit der Jugendlichen auf die vielen kleinen Gerausche des Alltags lenken, sie auffordern,
sich einmal nur auf einzelne Gerdusche zu konzentrieren.

Beschreibung:

Die Aufgabe ist als Ratespiel konzipiert, bei dem Gruppen von ca. 4 Jugendlichen gegeneinander an-
treten. Sie nehmen Gerausche auf und spielen sie den anderen Gruppen vor. Sieger ist, wer die
meisten Gerdusche der anderen Gruppen erraten hat.

Organisationsform: Unterrichtsgesprach, Gruppenarbeit

Ort: Klassenzimmer, Schulgelande

Materialien: Handy mit Tonaufnahme, Diktiergerate oder andere
Tonaufnahmegerate

Computer, Aktivboxen
Arbeitsblatter M4.1 und M4.2

Schritt fur Schritt

Schritt 1:

Materialien: Handy mit Tonaufnahme, Diktiergerate oder andere Tonaufnahmegeréate
Computer
USB-Stick

Arbeitsblatt M4.1

Die Schiler bilden Teams von ca. vier Teilnehmern. Jedes Team zieht los — ausgestattet mit einem
Gerat zur Tonaufnahme — und sucht funf Gerdusche, die es aufnimmt. Hintergrundgerédusche werden
in den seltensten Fallen zu vermeiden sein. Zur Aufnahme sollte das Mikrofon deshalb so nah wie
moglich an die gewlnschte Tonquelle gehalten werden, dass Hintergrundgerdusche im Vergleich
moglichst leise werden.

Die Teams notieren in der Reihenfolge ihrer Aufnahme die Gerausche auf Arbeitsblatt M4.1.

Schritt 2:

Die Teams speichern jedes Geradusch auf einen USB-Stick (unter der Nummer 1 bis 5 in der
Reihenfolge der Aufnahme in einen Ordner, den sie selbst anlegen und nach dem Namen ihres
Teams benennen). Diesen geben sie der Lehrkraft zusammen mit ihrem ausgefullten Arbeitsblatt.
Die Lehrkraft sammelt alle Dateien auf ihrem eigenen USB-Stick.

Falls Handys benutzt werden, sollte darauf geachtet werden, dass diese eine Anschlussmdglichkeit
fur den PC haben oder Uber Bluetooth verfugen und ein Notebook mit Bluetooth zur Verfigung
steht. Einige Handys bieten auch die Mdglichkeit, Sounddateien per MMS zu versenden. Meist
entstehen dabei aber Kosten.
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Schritt 3:
Materialien: Computer, Aktivboxen
Arbeitsblatt M4.2

Zur nachsten Stunde bereitet die Lehrkraft das Quiz vor (bendétigte Zeit ca. 15 Minuten)
und wahlt dazu von jeder Gruppe je nach Klassenstarke die zwei bis drei besten Aufnahmen aus
(insgesamt sollten es nicht mehr als 15 bis 20 Aufnahmen sein). Diese kopiert sie diese in einen
Quizordner.

Zur nachsten Stunde bringt die Lehrkraft die gesammelten Dateien mit. Die Jugendlichen erhalten
Arbeitsblatt M4.2 und fullen es aus, wahrend die Lehrkraft die Dateien Uber ein Notebook und
Aktivboxen abspielt (fur jungere Klassen kann zur Hilfe auch eine Aufstellung der vorhandenen
Gerausche in zufalliger oder alphabetischer Reihenfolge an die Wand projiziert werden).

Nachdem alle Gerdusche abgespielt wurden, tauschen die Jugendlichen ihre Quizbdgen aus und
werten diese gemeinsam aus. Sieger ist, wer die meisten Gerausche erkannt hat.

Interessant ist dabei auch, ob die Jugendlichen die Gerausche wiedererkennen, die sie selbst
aufgenommen haben. Im Anschluss an diese Aufgabe kdnnen in einem Unterrichtsgesprach die
Grunde erortert werden, warum die Gerausche im Alltag oft nicht wahrgenommen werden und was
passieren wirde, wenn das Gehirn die akustischen Reize alle gleichwertig verarbeitete (Stichworte:
selektive Wahrnehmung, Reizuberflutung).
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M4.1 Alltagsgerausche

Aufnahmeteam:

Sucht gemeinsam finf Gerausche auf dem Schulgelande, nehmt diese auf und tragt sie nach der
Reihenfolge der Aufnahme in die Tabelle ein.

Haltet das Mikrofon des Aufnahmegerats moglichst nah an die Gerauschquelle!

Gerausch

Gerausch Ort der Aufnahme
Nummer

Wenn ihr alle Gerausche habt, dann speichert sie so auf einen USB-Stick:
1. Legt einen Ordner an und benennt ihn nach eurem Teamnamen.

(Euren Namen habt ihr vorher thier oben eingetragen.)
2. Speichert die Gerdusche in den Ordner.

3. Benennt die einzelnen Dateien nach den Gerauschen,
die dahinterstecken.

4. Nachdem ihr alle Gerausche gespeichert und richtig benannt habt,
gebt dieses Blatt und den USB-Stick ab.
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M4.2 Gerauschequiz

Gerauschequiz

Ihr hort jetzt die Aufnahmen der Gerausche. Hort genau hin und versucht die Gerausche zu

bestimmen. Tragt dazu in die vorderste Spalte die Nummer des Gerauschs ein und dahinter

euren Tipp. Lasst die letzte Spalte erst mal frei.
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Wenn ihr alle Gerdusche gehdrt habt, dann tauscht euer Blatt mit dem eures Tischnachbarn
und macht wahrend der Korrekturrunde einen Haken fiur richtig geratene Gerausche und
ein X fur falsch geratene.

Arbeitsblatt M4.2: Gerauschequiz
Themenknoten: Sinne & Wahrnehmung
Zugang: Ich & mein Korper
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